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REPRESENTATIONS FORMELLES

COwBOY

A PREMIERE VUE, MCCREE A TOUT DU COWBOY TYPIQUE, TOUT DROIT SORTI D'UN
FILM DE SERGIO LEONE. SON APPARENCE ET SA TENUE RAPPELLENT ENORMEMENT
CLINT EASTWOOD DANS LES FILMS «LE BON, LA BRUTE ET LE TRUAND», «POUR
UNE POIGNEE DE DOLLARS> AINSI QUE DANS «...ET POUR QUELQUES DOLLARS DE
PLUS». LE PONCHO, LE CIGARE, LE CHAPEAU DE COWBOY ET LA CEINTURE Y SONT

DIRECTEMENT REPRIS.
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REPRESENTATIONS FORMELLES

PERSONNAGE INITIALEMENT CREE POUR STARCRAFT

LA PREMIERE ILLUSTRATION DE MCCREE S'INSPIRE D'UNE ANCIENNE OEUIVRE DE CHRIS
METZEN CONCEPTEUR ET ILLUSTRATEUR SUR STARCRAFT. CE PERSONNAGE NOMME LO-
GANN AURA MEME EU UN MODELE 30 SUITE A LENTHOUSIASME DE CEQUIPE DU JEU,
LES DEVELOPPEURS D’OVERWATCH ONT REPRIS CE MODELE DE LOGANN ET Y ONT AP-
PORTE QUELQUES CHANGEMENTS MINEURS POUR CREER LE PERSONNAGE DE MCCREE.

L ; & ILLUSTRATION DE LOGANN POUR UNE PROPOSITION DU JEU
STARCRAFT QUI A SERVI D'INSPIRATION POUR CREER MCCREE



REPRESENTATIONS FORMELLES

JESSE MCCREE

LE “MAC/MC” DENOTE UN NOM ECOSSAIS/IRLANDAIS [“FILS DE”)
“CREE” EST ' ORIGINE AMERINDIENNE.

JESSE POURRRAIT VENIR DE JESSE MICHAEL JOSEPHER WOODSON JAMES,
UN CELEBRE HORS-LA-LOI DES ETATS-UNIS.

JESSE MCCREE EST AUSSI LENOM D'UN DES DEVELOPPEURS D'OVERWRTCH.




REPRESENTATIONS FORMELLES

PROTHESE METALLIQUE ’ T
MCCREE POSSEDE UN BOUT 'ARMURE ET UNE PROTHESE METALLIQUE LUI PERMETTANT DE M% /"’
MIEUX S'INTEGRER A LUNIVERS D'OVERWRITCH. ¥\ )

CET ELEMENT POURRAIT ETRE INSPIRE DU FILM AMERICAIN «HOMME AU BRAS I'OR» (THE A -9
MAN WITH THE GOLDEN ARM) DANS LEQUEL LE PERSONNAGE PRINCIPAL EST UN ANCIEN /j’: )
DROGUE QUI, APRES SA DESINTOXICATION, SOUHRITE DEVENIR BATTEUR. IL EST MALHEU- e wrA L3\

REUSEMENT RATTRAPE PAR SES ANCIENNES FREQUENTATIONS QUI VONT LE FAIRE RETOM-
BER DANS LE MONDE DE LA DROGUE.
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REPRESENTATIONS NARRATIVE

DVERWATCH

NOM : JESSE MCCREE

AGE : 37 ANS

PROFESSION : CHASSEUR DE PRIMES
NATIONALITE : AMERICAIN

AFFILIATION : OVERWATCH [ANCIENNEMENT]
ROLE : DEGATS

MCCREE ETAIT UN CELEBRE MEMBRE DU FAMEUX GANG DERDLOCK aul
PROSPERAIT DANS LE TRAFIC ’ARMES ET D°EQUIPEMENTS MILITRIRES. IL
FUT RECRUTE PAR OVERWATCH (BLACKWATCH], GRACE A SON ADRESSE
ET SON INGENIOSITE, LUI EVITANT DE MOISIR DANS UNE PRISON APRES
AVOIR ETE PRIS EN FLAGRANT DELIT. IL REVELA ALORS SON BON COTE,
REPARANT LES INJUSTICES AUX QUATRES COINS DU MONDE. IL FINIT PAR
QUITTER CORGANISATION QUI DECLINAIT, NE VOULANT PAS PRENDRE
PART A SES LUTTES INTESTINES.

AUJOURDHUI, LE VOYAGEUR AU PASSE TROUBLE CEUVRE SEUL ET NE SE
BAT PLUS QUE POUR LES CAUSES QU’IL ESTIME JUSTES.



REPRESENTATIONS NARRATIVE

PARALLELE AVEC LES ETATS-UNIS

OVERWRTCH FAIT SAVOIR SA VOLONTE DE DONNER A CHACUN DE SES HEROS UN PAYS D'ORIGINE, CONSTITURNT UNE PART IM-
PORTANTE DE LEURS IDENTITES. MCCREE A LAVANTAGE D'ETRE CLAIREMENT ET DIRECTEMENT IDENTIFIE COMME UN AMERICAIN.
LES COWBOYS ET LE FAR WEST FONT PARTIE DE LA CULTURE POPULRIRE, NOTAMMENT A TRRVERS LES FILMS WESTERN. IL DONNE
AU JOUEUR UN REPERE, UNE SOURCE FIRBLE ET CLAIREMENT IDENTIFIRBLE DANS LE MONDE FUTURISTE ET FANTASTIQUE QU'EST
OVERWATCH.

DE PLUS, SON HISTOIRE EVOQUE DAVANTAGE LES ETATS-UNIS :

- LETRAAC D°ARMES, POUR LA DETENTION D°"ARMES OMNIPRESENTE DANS LA VIE ET LA CONSTITUTION AMERICAINE.

- LE VOYAGEUR SOLITRIRE, POUR LA POLITIQUE ISOLATIONNISTE ET «AMERICA FIRST.

-LE COTE «REPARER LES INJUSTICES AUX QUATRE COINS DU MONDE» POURRAIT MEME EVOQUER LIMPLICATION DE UARMEE AME-
RICAINE DANS LES CONFLITS ETRANGERS.



REPRESENTATIONS CONTEXTUELLES

REFERENCES AU MONDE JEUVIDEOLUDIQUE

GUN DEVELOPPE PAR ACTIVISION : JEU D'ACTION-AVEN-
TURE QUI SE PASSE DANS UN MONDE DE COWBAYS.

RED DEAD REDEMPTION : TRES CELEBRE JEU D'AC-
TION-AVENTURE EN MONDE OUVERT. ON Y INCARNE
JOHN MARSTON, UN COWBOY QUI A QUITTE SON ANCIEN
GROUPE DE BANDITS ET QUI TENTE DE SE RACHETER POUR
VIVRE PRISIBLEMENT AVEC SR FAMILLE.

MAD DOG MCCREE : UN JEU DE TIR AVEC DES FILMS IN-
TERACTIFS. CARME DU PERSONNAGE QUE L'ON INCARNE
DANS CE JEU SE NOMME LE «PEACEKEEPER» TOUT COMME
CELLE DE MCCREE.
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REPRESENTATIONS STRUCTURELLES

LE PACIFIQUATEUR (PEACEKEEPER]

LE PACIIQUATEUR EST UARME DE BASE DE
MCCREE. ELLE CONTIENT 6 BALLES ET FAIT DE
LOURDS DEGATS A LENNEMI.

ROULADE
MCCREE EFFECTUE UNE ROULADE EN DIRECTION
DE SON DEPLACEMENT.

GRENADE FLASH

LA GRENADE FLASH PERMET DEBLOUIR LES
AOVERSAIRES DURANT UNE COURTE PERIODE.
CECI FAIT REFERENCE AU SOLEIL AVEUGLANT
DES DUELS DE WESTERN.

IMPLACRBLE

MCCREE SE CONCENTRE POUR VISER TOUS LES
ADVERSAIRES A PORTEE DE SON ARME. IL ABAT
ENSUITE TOUTES LES CIBLES PRESENTES DANS
SON CHAMP DE VISION.

CET ULTI PEUT RAPPELER LES DUELS DE WES-
TERN OU LES OPPOSANTS PRENNENT LE TEMPS
DE SE CONCENTRER AVANT DE TIRER.



REPRESENTATIONS STRUCTURELLES

SKIN VIGILANTE

CETTE TENUE EST INSPIREE DU HEROS DE DICK TRACY,
UN COMIC STIP AMERICAIN VIDLENT ET TRES NOVA-
TEUR, PAR SES REFERENCES AUX VRAIS METHODES DE
RECHERCHES DE LA POLICE.

SKIN MYSTERY MAN

MISE A PART LECHARPE BLEUE, CE SKIN FAIT GRANDE-
MENT PENSER AU PERSONNAGE «SHADOW» QuI FUT
TRES CELEBRE DANS LES ANNEE 1930-1940.

SHADOW EST UN HEROS QUI COMBAT LE CRIME POUR
EXPIER LES SIENS. IL A LE POUVOIR DE BROUILLER LA
VSION DE SES ENNEMIS CE QUI PEUT RAPPELLER LA
GRENADE FLASH DE MCCREE.
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REPRESENTATIONS STRUCTURELLES

| SKIN RIVERBOAT ET GAMBLER
CES 2 TENUES SONT INSPIREES DE CELLE DU SHE- S
RIF SETH BULLOCK DE LA SERIE TELEVISEE «DEAD- ;
T WOOD.

SKIN SHERLOCK

NAGEURS AU BORD DE LA MER. D'OVERWRICH, EST DIRECTEMENT J 3 &
INSPIREE DU CELEBRE ENOQUETEUR /4 ¢ P g
SHERLOCK HOMES. AR e




REPRESENTATIONS STRUCTURELLES

«'MNOTGOOD, NOT BAD, BUT I SURE AS HELL AIN'T UGLY> [JE NE SUIS PAS BON, NI MAUVAIS, MAIS JE NE SUIS CERTRINEMENT PAS MOCHE)
REFERENCE DIRECT AU FILM «LE BON, LA BRUTE ET LE TRUAND>.

«IT'S HIGH NOON» [IL EST MIDI]

REPLIQUE DF MCCREE QUAND IL LANCE SON ULTI. A MIDI LE SOLEIL EST HRUT DANS LE CIEL ET DEVIENT AVEUGLANT. C'EST UNE REFERENCE
AU FAIT QUE DANS LES FILMS DE WESTERN, DURANT UN DUEL, CUN DES 2 PERSONNAGES EST SOUVENT AVEUGLE PAR LE SOLEIL, CE QUI
JUSTIFIE LA PERTE DU DUEL.

«YA UN SERPENT DANS MA BOTTE !»
REPLIQUE DIRECTEMENT REPRISE AU JOUET COWBOY WOODY DANS LE FILM «TOY STORY».



