
Analyse de McCree

Madeleine Maccagnan
Pierre richou
Sarah chourouq

Kiana le gras
Guilhem serrie



Sommaire
Présentations formelles
cowboy
lien avec Starcraft
Jesse McCree
Bras métallique

Représentations narratives
histoire de mccree
parallèle avec les etats-unis

Représentations contextuelles
Références jeuvidéoludiques
Représentations structurelles
Attaques
Skins
Répliques



REPrésentations formelles
Cowboy
A première vue, McCree a tout du cowboy typique, tout droit sorti d’un 
film de Sergio Leone. Son apparence et sa tenue rappellent énormément 
Clint Eastwood dans les films «le bon, la brute et le truand», «pour 
une poignée de dollars» ainsi que dans «...et pour quelques dollars de 
plus». le poncho, le cigare, le chapeau de cowboy et la ceinture y sont 
directement repris.



REPrésentations formelles
Personnage initialement créé pour Starcraft
la première illustration de mccree s’inspire d’une ancienne oeuvre de Chris 
Metzen concepteur et illustrateur sur Starcraft. Ce personnage nommé lo-
gann aura même eu un modèle 3d suite à l’enthousiasme de l’équipe du jeu.
les développeurs d’Overwatch ont repris ce modèle de logann et y ont ap-
porté quelques changements mineurs pour créer le personnage de mccree.

Illustration de Logann pour une proposition du jeu 
Starcraft qui a servi d’inspiration pour créer McCree



RePrésentations formelles
Jesse McCree
Le “Mac/Mc” dénote un nom écossais/irlandais (“fils de”)
“Cree” est d’origine amérindienne.
Jesse pourrait venir de Jesse Michael josepher woodson James, 
un célèbre hors-la-loi des etats-unis.
Jesse McCree est aussi le nom d’un des développeurs d’Overwatch.



RePrésentations formelles
Prothèse métallique
McCree possède un bout d’armure et une prothèse métallique lui permettant de 
mieux s’intégrer à l’univers d’Overwatch.
Cet élément pourrait être inspiré du film américain «L’Homme au bras d’or» (The 
man with the golden arm) dans lequel le personnage principal est un ancien 
drogué qui, après sa désintoxication, souhaite devenir batteur. Il est malheu-
reusement rattrapé par ses anciennes fréquentations qui vont le faire retom-
ber dans le monde de la drogue.



RePrésentations Narrative
Nom : Jesse McCree
Age : 37 ans
Profession : Chasseur de primes
Nationalité : Américain
Affiliation : Overwatch (anciennement)
Rôle : dégâts

McCree était un célèbre membre du fameux gang Deadlock qui 
prospérait dans le trafic d’armes et d’équipements militaires. Il 
fut recruté par Overwatch (Blackwatch), grâce à son adresse 
et son ingéniosité, lui évitant de moisir dans une prison après 
avoir été pris en flagrant délit. Il révéla alors son bon côté, 
réparant les injustices aux quatres coins du monde. Il finit par 
quitter l’organisation qui déclinait, ne voulant pas prendre 
part à ses luttes intestines.
Aujourd’hui, le voyageur au passé trouble œuvre seul et ne se 
bat plus que pour les causes qu’il estime justes.



RePrésentations Narrative
Parallèle avec les etats-unis
Overwatch fait savoir sa volonté de donner à chacun de ses héros un pays d’origine, constituant une part im-
portante de leurs identités. McCree a l’avantage d’être clairement et directement identifié comme un Américain. 
Les cowboys et le Far West font partie de la culture populaire, notamment à travers les films western. Il donne 
au joueur un repère, une source fiable et clairement identifiable dans le monde futuriste et fantastique qu’est 
Overwatch.

De plus, son histoire évoque davantage les Etats-Unis : 
- le trafic d’armes, pour la détention d’armes omniprésente dans la vie et la constitution américaine.
- le voyageur solitaire, pour la politique isolationniste et «America First».
-Le côté «réparer les injustices aux quatre coins du monde» pourrait même évoquer l’implication de l’armée amé-
ricaine dans les conflits étrangers.



RePrésentations contextuelles
Références au monde jeuvidéoludique

Gun développé par Activision : Jeu d’action-aven-
ture qui se passe dans un monde de cowboys.

Red Dead Redemption : Très célèbre jeu d’ac-
tion-aventure en monde ouvert. On y incarne 
john marston, un cowboy qui a quitté son ancien 
groupe de bandits et qui tente de se racheter pour 
vivre paisiblement avec sa famille.

Mad Dog McCree : un jeu de tir avec des films in-
teractifs. l’arme du personnage que l’on incarne 
dans ce jeu se nomme le «Peacekeeper» tout comme 
celle de Mccree.



RePrésentations structurelles
Le Pacifiquateur (Peacekeeper)
Le pacifiquateur est l’arme de base de 
Mccree. elle contient 6 balles et fait de 
lourds dégâts à l’ennemi.

Roulade
Mccree effectue une roulade en direction 
de son déplacement.

Grenade flash
La grenade flash permet déblouir les 
adversaires durant une courte période. 
Ceci fait référence au soleil aveuglant 
des duels de western.

Implacable
Mccree se concentre pour viser tous les 
adversaires à portée de son arme. il abat 
ensuite toutes les cibles présentes dans 
son champ de vision.
cet ulti peut rappeler les duels de wes-
tern où les opposants prennent le temps 
de se concentrer avant de tirer.



RePrésentations structurelles
Skin Vigilante
Cette tenue est inspirée du héros de Dick Tracy, 
un comic stip américain violent et très nova-
teur, par ses références aux vrais méthodes de 
recherches de la police.

Skin Mystery Man
Mise à part l’écharpe bleue, ce skin fait grande-
ment penser au personnage «Shadow» qui fut 
très célèbre dans les année 1930-1940.
Shadow est un héros qui combat le crime pour 
expier les siens. Il a le pouvoir de brouiller la 
vsion de ses ennemis ce qui peut rappeller la 
grenade flash de McCree.



RePrésentations structurelles
Skin Riverboat et gambler
Ces 2 tenues sont inspirées de celle du shé-
rif Seth Bullock de la série télévisée «Dead-
wood».

Skin lifeguard
Ce skin plutôt original fait ré-
férence aux tenues des maitres 
nageurs au bord de la mer.

Skin sherlock
Comme son nom l’indique, cette 
tenue sortie pour l’anniversaire 
d’Overwatch, est directement 
inspirée du célèbre enqquêteur 
Sherlock Homes.



RePrésentations structurelles
«I’m not good, not bad, but I sure as hell ain’t ugly» (Je ne suis pas bon, ni mauvais, mais je ne suis certainement pas moche)
Référence direct au film «Le Bon, la Brute et le truand».

«It’s high noon» (Il est midi)
Réplique de McCree quand il lance son ulti. A midi le soleil est haut dans le ciel et devient aveuglant. C’est une référence 
au fait que dans les films de western, durant un duel, l’un des 2 personnages est souvent aveuglé par le soleil, ce qui 
justifie la perte du duel.

«Ya un serpent dans ma botte !»
Réplique directement reprise au jouet cowboy Woody dans le film «Toy Story».


